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Dobry duch - olbrzym, ktory ciezko pracowat nad pieknem kaszubskiego krajobrazu. Usypal pagorki,
usadowitl jeziora, dbatl o lasy i zagajniki. Czasem mozna go spotkac, jak wedruje po kaszubskiej ziemi.
Dba o to, by piekno Kaszub wciaz zachwycalo mieszkancow Polski. Opiekuje sie tez artystami: wszystki-
mi, ktorzy chca na plotnie, na papierze i w drewnie utrwalic¢ piekno Kaszub.
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KLABATERNIK

Opiekunczy duszek statku. Wesoty, pracowity, ukazywat sie zeglarzom pod postacia karzetka w kape-
luszu z szerokim rondem, latarenka w rece i drewnianym mlotkiem, zatknietym za pas. Tych, co nie bali
sie pracy i kochali statek jak swoj drugi dom, wspieral. Tym, ktérzy nie dbali o czysto$¢ na pokladzie
potrafil wytluc swym drewnianym mlotem lenistwo z glowy. Opuszczal statek, gdy nie bylo juz dla
niego ratunku.
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PURTK

ZYty duch smrodu, swedu i glupoty. Mieszkal w kloacznych dotach, w gnoju i gnojowkach 1 wyrzadzat
ludziom rézne psoty. Kulawy, rogaty, czarny i owlosiony, mial jedng noge konska, a druga kurza, podwi-
niety ogon i dlugie pazury, a zamiast jezyka wijace sie weze. Smrodliwy, strachliwy i glupawy Purtk
wcigz mieszka na Kaszubach, ale teraz najczesciej mozna go spotka¢ w przystowiach.
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STOLEM

Olbrzymie stworzenia, kiedys, podobne jak ludzie zakladaly rodziny i gromadzily sie w klany. Niektore
z nich byly dobre i przyjazne, inne ztosliwe i zaczepne. Czesto kldcily sie i walczyly ze sobg a efektem
tych swarow byla wielka wojna, w wyniku ktorej stworzyly wzgorza i doliny Kaszub. Jednak diuga

walka skonczyla sie dla nich tragicznie, sprowadzily na siebie zaglade, cho¢ pozostaly na zawsze
kaszubska legenda.
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MORA

ZYy duch, ktory pod postacig wiejskiej baby w dzien przedzie na kolowrotku, a w nocy dusi ludzi we
$nie. Gdy $pi, wychodzi ze swego ciala, wedruje i szuka ofiary. Zakrada sie noca przez uchylone okno
albo szczeline w drzwiach. Nikt jej nie dostrzeze, nawet ci, ktorych dusi we $nie. Moze takiego Spiacego
udusic przez sen. Ale cierpi tez ta, ktéra "morzy", bo choc nie chce tego robi¢, to musi. Blednie, stabuje
1w koncu umiera.
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Ztosliwy duch, ukazujacy sie pod postacia wysokiego mezczyzny z latarnig, w dtugim czarnym plaszczu.
Mieszka na bagnach i torfowiskach, pilnuje zakopanych tam skarbow. Razem z krasnietami strzeze ich
przed ludzka zachlannoscig. W najkrotsza noc w roku krasnieta, pod wodza Maniewida, wyciggaja z
bagien skarby i zaczynajg je przesuszac¢. Maniewida trudno spotkac, ale im noc ciemniejsza, tym jest to
latwiejsze.
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GOSTK

Maly, chudy, zgarbiony staruszek z dluga, siwa broda. W reku trzyma tabakiere, przedmiot niezbedny
kazdemu goscinnemu gospodarzowi. Bo Gostk to duch gosciny, opiekun goszczacych i goszczonych.
Kaszubi styna z goscinnosci i bardzo szanuja wszelkie zwyczaje z nig zwigzane. Nie zaluja swym
gosciom jedzenia ani picia. Goszcza ich jak tylko najlepiej potrafig i w tym ich wspomaga dobry duch
Gostk.
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JABLON

Demon sadow, zlodziej grasujacy w ogrddkach, ktéry nie potrafi sie powstrzymaé przed kradzieza
owocOw 1 jarzyn. Mieszka w drzewach i1 na zagonach, najczesciej mozna go spotkac na jabloni, jak
objada sie jej owocami. Potrafi tez namawia¢ dzieci do kradziezy. Kaszubi martwia sie, ze Jablon przyj-
dzie i wykradnie im ulubione jabluszka, lub ze przez niego duzo jablek spadnie na ziemie i zgnije.
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